W Dusznikach od 1905 roku stacja istniata,

kolejka buraki do cukrowni w Opalenicy dostarczata.
To fragment linii Opalenickiej Kolei Waskotorowej,

z czasem do przewozu ludzi takze gotowe;.

10 parowozow i 281 wagonow w 1911 roku miata spotka,

po waskich torach toczyty sie taboru kotka. [;]
Spojrz na budynek i policz belki przy samym chodniku, }
to te kwadraty na dole, ich liczbe wpisz w kratke i po krzyku.

Przejdz na druga strone i w prawo za placem zabaw skrec,
min wode i do okazatego budynku Smiato pedz.

Przed nim pod daszkiem schowane eksponaty,

nie mysl przypadkiem, ze zebraliSmy tu jakies graty.

Sikawka reczna stoi, do ziemniakow tez jest kopaczka,
a nawet do zielonki specjalistyczna siekaczka.

Wialnig do zboza jest to duze w $rodku urzadzenie,
jego zadaniem jest ziarna od plew oddzielenie.

Widzisz od strazackiej, recznej sikawki czerwone koto?

Policz szprychy i z wyniku pierwsza cyfre wrzu¢ w kratke wesofo.
Budynek przed Toba to Izba Regionalna, \
w nigj zebrana niejedna ciekawa pamiatka lokalna.

Mozesz ja zwiedzi¢ po wczesnigjszym sie umowieniu,
teraz jednak czas, bys dodat do siebie literki w skupieniu.
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|dZ doktadnie tam, gdzie w dot prowadza schody,
a za chwile bedziesz ucieszony ze swej nagrody.

Czy juz skarb widzisz? Jest z prawej strony,
wstukaj teraz do ktodki [ J[ [ d[_J- kod wyliczony.
Niech w Ksiedze znajda sie Twdj login oraz data,

bo Ksiega lubi by¢ we wpisy questowiczow bogata.

Na inne gry terenowe w okolicy zapraszamy,

w kazdej z nich do pokazania inny rejon mamy.

Gdy wybierzesz zwiedzanie Swiata z questami,
na pewno nie bedziesz sie nudzit catymi dniami.
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L miejsce na pieczgc

Tematyka

Questowa wyprawa przybliza historie Dusznik. Podczas niej zapoznasz sie
z zabytkami z minionych lat.

Poczatek gry
Wyprawa rozpoczyna sie na parkingu obok ko$ciota w Dusznikach,
ul. Ko$cielna 3a (woj. wielkopolskie)

Na czym to polega?

Pobierz bezptatna aplikacje Questy - Wyprawy Odkrywcoéw na swoj telefon
i utworzkonto gracza.

Trase gry mozna przejs¢ z karta questu lub aplikacja mobilng Questy -
Wyprawy Odkrywcow.

Twoim zadaniem jest uwazne czytanie wskazowek i rozwiazywanie zagadek. Zebrane
na trasie litery i cyfry beda niezbedne do odkrycia hasta koricowego i otrzymania
questowego skarbu. Piecze¢ odbij na karcie wyprawy lub w Paszporcie Odkrywcy,
a wKsiedze Questu potwierdz swoje przejscie, wpisujac date i nick/nazwe
uzytkownikaz systemuwww.QUESTY.org.pl.

Jak dodac quest do ukoniczonych?

0 Jesli quest rozwiazalas/es z wydrukowana karta wyprawy, dodaj go do grona
ukonczonych w aplikacji Questy - Wyprawy Odkrywcow lub na stronie
www.QUESTY.org.plw zakfadce Moje Konto, wybierajac tytutquestu i hasto korncowe:
liczbaczterocyfrowa.

Jesli ukonczylas/es quest z aplikacja Questy - Wyprawy Odkrywcow, jego pieczeé
automatycznie pojawi sig na Twoim koncie.

Opiekun questu
Urzad Gminy Duszniki

Lokalny koordynator questow

Lokalna Grupa Dziatania KOLD
ul. Rynek 33/1, 64-310 Lwowek
www.kold pl

Tekst i opracowanie questu

Malgorzata Wojtusiak, Krzysztof Szustka - krajowy koordynator programu
Questy - Wyprawy Odkrywcow, info@questy.org.pl, tel. 512 312 215

vesty’

WYPRAWY ODKRYWCOW

Wiecej informacji znajduje sie na najwigkszym

w Polsce portalu z questami H

[m] RS
www.QUESTY.org.pl @ Pobierz aptikacje @]
Quest dostepny rowniez w bezptatnej aplikacji mobilnej Questy - Wyprawy Odkrywcow na smartfony
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Start

Witaj, questowiczu w Dusznikach, pieknej migjscowosci,
na poczatek powiemy, skad nazwa wsi, ktdra Cie gosci.
Tu byly powodujace duszne powietrze mokradta -

juz pierwsza teoria pochodzenia Dusznik wpadta.

[
Biskupi od ksiazat piastowskich ziemie otrzymali, )
w zamian msze za dusze ofiarodawcow odprawiali.
Tak druga wersja powiada. A ktora jest prawdziwa?
Niewazne, bo to na historie tego zakatka znaczaco nie wplywa.

Ruszaj, jesli o Dusznikach chcesz dowiedzie¢ sie wiele,
wyprawa zaczyna sie na parkingu przy kosciele.
Wybudowany okoto XV w. z biskupéw poznanskich fundacji,
wowczas byt peten poznogotyckich dekoracii.

Z teqo czasu przetrwata z grupa pasyjna teczowa belka,
na niej rzezby sw. Jana i Matki Boskiej, jej warto$c jest wielka.
Podejdz do drzwi wejsciowych, ptaskorzezbe masz nad nimi,
liczbe postaci z niej wpisz w kratke ruchami szybkimi. <=y

1
Z lewej strony kosciota jest kilka grobow. Ale, czy wiesz,
ze w jednym lezy poset na Sejm Dzielnicowy? Kaplica obok stoi tez.
Policz okna po obu jej bokach, sa jak geometryczne figury “Q
i ruszaj wokot, podziwiac swiatynie i jej mury.

Wyjdz teraz na ulice, po drugiej stronie jest plebania,

kalumny z figura przed nig policzysz bez drogi przekraczania.—~
Paznobarokowa, pod koniec XVIII w. z cegty zbudowana zostata,
na poczatku XX w. charakter dworku przebudowa jej nadata.

Do ceglanego budynku idz przez pasy, ktdrych strzega swiatta,
to dawna szkota, przy niej zagadka bedzie bardzo tatwa.

Do tablicy na dwdch nogach obok drzwi wigc pedz

i policz, ile zostato przedstawionych na niej zdjeé.\,@

Pod koniec XIX w. tu byta Elementarna Szkota Trzyklasowa,
dzi$ dzieci ksztalci potozona nieco dalej, catkiem nowa.
Przed siebie odmierzaj réwny, miarowy krok,

zatrzymaj sie tam, gdzie budynku szkoty prawy bok.

Mural na Scianie przypomina o owych ziem przesztosci,
gdy ludzie walczy¢ o wolnoSc kraju byli zawsze w gotowosci.
Na malunku masz powstancow, towarzysza im konie,
policz, ile flag trzymaja ich nieztomne dionie.

Wro¢ do starej szkoty i w lewo skrec za pasami,

do budynku z numerem 62 idz szybkimi krokami.

Tu przybywat ten, kto obejrzec film miat ochote ogromna,
kino objazdowe odwiedzato te sale wcale nie skromna.

W tym miejscu tez odbywaly sie wszelkie spotkania i bale,

mieszkancy Dusznik uczestniczyli w nich chetnie i stale.

Sprawdz teraz, ile masz okien, nad ktorymi jest fuk,

licz z lewej strony budynku, ktory masz u swych ndg.
\*B]

Prosto przed siebie, na rondzie w prawa strone droga zmierza,

przed Twymi oczami ukaze sie zaraz koscielna wieza.

To neogotycka swigtynia wyznania ewangelickiego,

dla Niemcow wzniesiona na terenie zaboru pruskiego.

0d 1857 roku w miejscowosci istniata ewangelicka gmina

i to wiasnie byta gtowna powstania tego kosciota przyczyna.
Po Il wojnie Swiatowej wnetrze przez magazyny zostato zajete,
ale w ostatnich czasach dziatania kulturalne sa w nim podjete.

Pewnie jest zamkniety, wiec 0 jego wnetrzu opowiemy,
jestes$ na pewno ciekawy, jak wyglada - dobrze to wiemy.
Sklepienie na niebiesko ma malowane ze ztotymi gwiazdami,
po obu stronach prezbiterium tablice z wsi nazwami.

Oczywiscie sa wymienione te, ktore nalezaty do parafii,

spojrz teraz na kosciot, a kolejna cyferka do kratki Twej trafi.
Policz, ile jest okien na matej z tytu kosciota przybudowce ‘;
i Smiato ruszaj ku stojacej nieopodal pastorowce.

Stan na chodniku przy tablicy o kosciele i idz prosto przez skrzyzowanie,
znajdz rzad skrzynek pocztowych - w domu obok byto pastora mieszkanie.
Spisz z tablicy na domu pierwsza cyfre, ktora tworzy numerek, ‘;
czas teraz, bys do urzedu odbyt krotki spacerek.

Gdzie i$6? To ten budynek naprzeciw ewangelickiego kosciota,
w nim kiedy$ miescita sie protestancka szkofa.

Kiedy przy szkolnictwie jestesmy, warto powiedzie¢ dwa stowa,
bo juz w 1808 roku w Dusznikach powstaje szkofa ludowa.

Cztery lata pdzniej nowa mleczarnia utatwia ludziom zycie,

jest to czas, kiedy miejscowosc jest w swym rozkwicie.

Wiemy, ze lubisz questy wypetnione zagadkami,

policz, iloma znak obok urzedu jest ozdobiony szlakowskazami. NB]

Przed siebie Szamotulska, do ronda zmierzaj w dobrym humorze,
na wprost masz tablice, ktora mowi o tutejszym dworze.

Podejdz do niej, oczywiscie przez wyznaczone pasy,

a zaraz sie dowiesz, jakie pamieta to migjsce czasy.

W 1848 r. dwor powstat jako rezydencja dzierzawcow majatku,
spojrz, jaki jest piekny w kazdym swoim zakatku.

Na samym Srodku dziedziniec paradny i gazon kolisty,

wokot teren parkowy, ale to raczej fakt oczywisty.

Zobacz dwor z bliska, wré¢ do drogi i w prawo do pomnika,
ktory upamietnia kazdego walczacego o wolno$¢ bojownika.
W ksztalcie jest orta, na nim napisanych kilka stow,
poczytaj, a potem policz, ile jest tu czlowieczych glow. _x =

Widzisz wzniesienie za pomnikiem usytuowane?
0Ono przez miejscowa ludnosé byto wykorzystywane.
Tu duszniczanie gromadzili zbierany ze stawow lod,
stuzyt wiosna i latem, gdy skonczy! sie zimowy chidd.

Prosto, majac Pomnik Walki i Meczenstwa przy prawym boku,
juz pewnie widzisz, ze tablice z mapa gminy masz na widoku.
Policz, ile jest zottych liter w prawym gérnym rogu —+
i w aleje wejdz, bo wiasnie stoisz u zabytkowego parku progu.

Dominio albo Kaisershof na ten fyrtel kiedys ludzie mowili,
w jego obreb park, dwor i inne zabudowania wiaczyli.
Przed siebie gtowna aleja, z prawej koncertowa polana,
podczas licznych imprez okolicznosciowych oblegana.

WyjdZ z parku na ulice, za pasami w prawo skreg,

Znow przez pasy i w prawo, jesli dworzec zobaczy¢ masz chec.
To ten maly budyneczek parterowy, z cegty,

obok niego tory waskotorowki niedawno biegty.



